SPRAVNA RESENI

1 Pixely: Super Mario

‘Jg 2 Pac-Man ma hlad: na reseni si musite pfijit sami

3 + 4 Namorni bitva: hru si musite zahrat sami

5 Prvni pocitace: <), Prvni videohry: pravda,
Smaragd: 100

6 Psani na tlac¢itkovém telefonu: Paris rad na kompu?

VYSTAVY V JIHOCESKEM MUZEU NEPROPASNETE...

STALA ARCHEOLOGICKA, PRIRODOVEDNA

A NARODOPISNA EXPOZICE 11. 11. od 17:00 Poznejte Orty: prednéaska pro
verejnost.
PRIBEH MESTA CESKYCH BUDEJOVIC 10. 11. Qd 16:30 PhDr. Jifi Chvojka, Déjiny
Ceskych Budéjovic v kostce
ZAJIMAVOSTI Z MUZEINICH SBIREK 24. 11. 0d 16:30 prof. PhDr. Marie Ryantova,
(an Halla) Pamatniky - kulturné historicky fenomén
9.11. 0od 16:00 PhDr. Daniel Kovar: Kralovské
DOPLNKY KRASY A ELECANCE a cisafské navstévy v Ceskych Budé&jovicich.

23. 11. od 16:00 Mgr. Martin Slaba: Africké

21.4.2026 - 24. 2. 2027 cesty Adolfa Schwarzenberga.

HRIBOVITE HOUBY V JIZNICH CECHACH

6.10. 2026 - 24. 1. 2027 28. 11. 2026 Adventni jarmark
RETROGAMING v archeoskanzenu Trocnov 11:00 -17:00
9.10. 2026 - 31. 1. 2027
OCIMA SRDCEM. RUKAMA Doprovodny program lidovych tvircd ve
' ' vanocni vystavé:
28.10. 2026 - 10. 1. 2027 . .
.NAM. NAM NARODIL SE sobota 28.11. Bohdana Homolkové, waldorfské

anenky z ovdi vin
27.11.2026 - 3. 1. 2027 P Y Y

EDUKACNI PROGRAMY:

V PRISTIM DILE

V dalsim cisle se mdZete tésit na vanocné
zamérené Ukoly.

Mésiénik pro déti Muzejnicek © Jihoeské muzeum v Ceskych Budgjovicich  J | H@ CESKE
sestavilo: edukacni oddéleni JEM  Gvodni kresby: Tomés Kolegar MUZEUM

www.muzeumcb.cz V CESKYCH BUDEJOVICICH

listopad/ 2026 12. roénik
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Détsky mésicnik od skfitkd Muzejnickd
zJihoceskéhomuzeavCeskych Budéjovicich

Ahoj! Ja jsem skritek Muzejnicek.
S mymi kamarady v muzeu kazdy mésic
pfipravujeme casopis plny Ukold pro chytré
hlavicky.

V tomto disle si ukazeme
jedny z prvnich her
a co jsou to pixely.

RETROGAMING

Interaktivni vystava predstavuje historii B |

vypocetni techniky od jejich pocatkd ai
do poloviny 90. let. Zaméfuje se na prvni
pocitacové hry, domaci pocitace a herni
konzole z 80. let. Soucasti vystavy je

- s - # A
herna, kde si m0zete zahrat ikonické hry b ;
na historickjch pocitacich nebo hernin G > L

automatu.

7, - "-r_l " ]
1



UKOLY PRO CHYTRE HLAVICKY
Co jsou to pixely?

Pixely jsou Uplné nejmensi ctverecky, ze kterych se sklada kazdy
obrazek na obrazovce vaseho pocitace, tabletu nebo telefonu.

Vybarvi pixely a odhal obrazek

V mfiZce najdete pismenka, ktera urcuji, jakou barvou mate dany
Ctverecek vybarvit. Staci postupovat podle barevného klice a uvidite,
jak se pred vaSima o¢ima zacne objevovat znama postavicka ze
sveta videoher.
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Psani natlacitkovém telefonu

Dnes vétsina lidi piSe na dotykovém telefonu. Dfive ale telefony mély jen
tlacitka. A jak se na takovém telefonu psalo? Na kazdém tlacitku bylo
nékolik pismen. Pokud bys chtél/a napsat urcité pismeno, musis stejné
tlacitko zmacknout jednou, dvakrat, tfikrat nebo i ctyrikrat. Tfreba pismeno
C napises tfemi stisky tlacitka 2. Mezera mezi slovy se psala stisknutim
tlacitka 0. Rozlusti kéd a zjisti tak, na co se chtél klu¢ina zeptat.

(72777 444 7777 0,777 2 3,066 2 0,55 666 6 7 38 11,

Potfebuju se na wéco
zeptat kdmode.

Tady, napi
mu ode mé.

Pocke), j4
H to ukaiu,

kresba Al

)



UKOLY PRO CHYTRE HLAVICKY

Prvni pocitace...

a) byly tak malé, Ze by se vesly do kapsy.
b) byly velké asi jako Skolni batoh.
<) byly tak ohromné, Ze zabiraly i celou mistnost.

Prvni videohry...

... bylo mozné hrat na laboratornich pristrojich
a pocitacich, aZz pozdéji vznikly specialni nebo
videoherni automaty na Zetony ¢i mince. LEZ

PomuUzZes mi prosim vylustit tajnou rovnici a zjistit
hodnotu zeleného smaragdu?

Modrého jezka Sonica vsichni zname.
Védél jsi vsak, Ze Sonic the Hedgehog
vznikl jiz v roce 1991 a dnes také patfi
mezi retro videohry?

PO+ = 21
B-w = 9

(W *x) - 26 = 9
Wttt
(6 x @) -50=

\

UKOLY PRO CHYTRE HLAVICKY 2
Pac-Man ma hlad

Pac-Man ma veliky hlad a potrebuje najit néco dobrého k snédku. Pomoz
mu projit bludistém az ke zdroji jidla. Davej ale pozor na strasidelné duchy
— kdyby Pac-Mana chytili, jeho dobrodruistvi by skoncilo. Najdes
bezpecnou cestu? .
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Namoftni bitva - tradi¢ni hra pro 2 hréace.

Hradi si do pole T nasadi vsechny lodé. Poté se stfidaji
v hadani souradnic (napt. ,,B4"), kde by se mohly nachazet
soupefovy lodé. Do pole 2 zaznamenavaji soupefovy
odpovédi, aby se vyhnuli stfelbé na stejna mista.

N " Na misté 7adna lod neni. Do tabulky se zaznaci
krizek.

" " Pokud hrac trefil ¢ast lodi. Zaznadi si kolecko.
.Pofopen!": Pokud byla zasazena posledni cast lodi.

Pokud hrac zaséhne lod, hraje znovu.
Pokud mine (voda), pfedava tah soupefi.

Vyhrava hra¢, kterému se jako prvnimu podafri
potopit vSechny souperovy lodé.

hrac 1
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pole 2

pole 1
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